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Regulamin konkursu na materiał informacyjny CTK 
Ogłaszamy konkurs na opracowanie materiału informacyjnego w postaci filmu do odtwarzania na telewizorze 
umieszczonym przed Centrum Technologii Komputerowej. 

Specyfikacja: 

Materiał powinien: 

 zawierać informacje o CTK głównie w postaci tekstowo – graficznej. Liczy się ciekawe / oryginalne ujęcie 
tematu. Ewentualne zdjęcia należy wykorzystać jedynie jako uzupełnienie treści a nie jej zastąpienie, 

 mieć od 45s do max 1,5 min, 
 odtwarzać się w pętli bez zakłóceń, 
 zawierać Informacje (ZSP1, informatyka, Sieci Komputerowe, Programowanie, Bazy danych, Urządzenia 

Techniki Komputerowej, ogólne informacje o CTK wg własnego pomysłu), 
 uwzględniać nowoczesność sprzętu dostępnego w CTK. 

Ewentualna ścieżka dźwiękowa: dyskretna, stonowana. 

Informacje dodatkowe: 

- prace należy oddawać na płycie CD lub DVD w postaci pliku wynikowego, oraz pliku projektu umożliwiającego 
edycję, 

- płyty powinny być podpisane wg formatu „Nazwisko_Imie_klasa”, 

- termin oddawania prac:29-03-2019, 

- możliwe jest wcześniejsze przetestowanie materiału na telewizorze przed CTK (plik umieszczony na pendrive), 

- prace będą oceniane komisyjnie, 

- do oceny będzie brana pod uwagę: pomysłowość, oryginalność, jakość, technika, innowacyjność, uwzględnienie 
nowoczesności Centrum, 

- warunkiem niezbędnym do wzięcia udziału w konkursie jest podpisanie oświadczenia o zrzeczeniu się praw 
autorskich na rzecz ZSP1 w Chojnicach. 

Nagrody: 
- nagrodzone zostaną trzy pierwsze miejsca, 

-oprócz nagród rzeczowych,  wszystkie nagrodzone osoby otrzymają cząstkowe oceny celujące za aktywność  
u wskazanego przez siebie nauczyciela z CTK. Informacje o laureatach zostaną zamieszczone również na szkolnej 
stronie internetowej i facebooku. 

- informacja o uczestnictwie zostanie umieszczona również w postaci pozytywnej uwagi w dzienniku 
elektronicznym, 

 

Życzymy ciekawych i oryginalnych pomysłów oraz fajnej zabawy podczas realizacji projektu 

Dyrekcja szkoły oraz nauczyciele przedmiotów informatycznych 


